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1. Caracteristicas basicas video
digital
1.1. Resolucion

Numero de pixeles de ancho y alto de una imagen de video.
La resolucion establece una proporcion entre el alto y el ancho de la imagen.

| SXGA |
| 1280 x 1024 /
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4K DCI (Digital Cinema Iniciatives)

Espacio de Color DCI P3

Espacio de Color ASES

4096x3112 Full Range 4:3 Usada para Anamorphics
4096x2160 DCI 4K (Native Resolution) 2.37:1 (21:9)

4096x1714 DCI 4K (CinemaScope cropped) 2.39:1

3996X2160 DCI 4K (flat cropped) 1.85:1

3656X2664 4:3

4K UHDTV (Televisién de Ultra Alta Definicion)

Espacio de color Rec.2020

UHDTV 1 3840x2160 .16:09 100-120 fps 10bit
UHDTV 2 7680x4320 .16:09 100-120 fps 10/12/14 bits

2K DCI (Digital Cinema Iniciatives)

Espacio de color Rec.2020

2048x1556 Anamorphic Open Gate

2048x1080 DCI 2K (Native Resolution) 1.80:1
1998X1080 DCI 2K (flat cropped) 1.85:1
2048X858 DCI 2K (CinemaScope cropped)) 2.39:1
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1.2. Proporcion de aspecto

Relacion entre el alto y el ancho de la imagen.

[y

.85:

=

1.3. Relacion de aspecto de un pixel

Larelacion de aspecto de un pixel (Pixel Aspect Ratio, a menudo abreviado en inglés
PAR) es una relacion matematica (ratio) que describe el modo en que la anchura de un
pixel se compara a su altura en una imagen digital.

| Pixel, informe de aspecto (ratio) 1:1 &7 Pixel, informe de aspecto (ratio) 2:1 &

Introduccién al video digital CC-BY-NC-ND pag. 6



UOC

Universitat Oberta uoc.edu
de Catalunya

1.4. Velocidad de cuadro

Fotogramas por segundo, también llamada tasa de refresco, imagenes por segundo,
cuadros por segundo o FPS (del inglés frames per second), es la velocidad (tasa) a la
cual un dispositivo muestra imagenes llamadas cuadros o fotogramas.

25p / 30p / 50i / 60i / 50p / 60p / 100p / 120p

Las frecuencias se muestran en dos tipos de escaneo de la imagen: p (progresivo), i
(entrelazado).

2. Caracteristicas basicas de un
videoproyector

2.1. Caracteristicas fisicas

e Cuerpo Optico. Sistema de lentes que tiene un videoproyector. Los proyectores
domeésticos tienen el cuerpo éptico acoplado en la carcasa del proyector; los
proyectores profesionales disponen de juegos de dpticas intercambiables.

od

e Lamparas. La ldmpara es el cuerpo luminico del proyector que permite la emision de
luz a través del cuerpo oOptico.
Las lamparas tienen una vida Gtil determinada por el fabricante a partir de la cual es
preciso cambiar la lampara por una nueva.

Distintas tecnologias de lamparas: sodio / led / laser. +
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e Sistema de ventilacion. Por las altas temperaturas que pueden alcanzar las
lamparas, los videoproyectores tienen un sistema de ventilacion compuesto por
ventiladores, filtros y sensores de temperatura. Cualquier fallo en el sistema de
ventilacion puede suponer que el proyector no se encienda o se apague de golpe.

e Conexiones y electrénica de video. La parte del proyector donde se encuentran las
conexiones de entrada de sefial y la electronica que procesa la sefial de video.
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2.2. Caracteristicas técnicas

e Potencia luminica. La potencia luminica de un proyector viene expresada en
[imenes.

e Resolucion nativa. Es la resolucion 6ptima a la que trabaja un videoproyector.
Normalmente viene especificada por el fabricante.

PT-RQ32 PT-RZ31K PT-RS30K
: 2 + 31,000 Im {en &l centroy30 000 Im + 31000 Im (en &l centroy30 000 im
(ANSI) (ANSI)
«WUXGA
« Proyector idser DLP™ ce 3 chips « Proyecior laser DLP™ de 3 chips

Mas informacion Mas informacion

PT-RQ13 PT-RZ12 PT-RS11
- 10,000 Im +120001m +12000m
4K+ +WUXGA + SXGA
+ 3chip DLP™ Laser + 3chip DLP™ Laser + 3chip DLP™ Laser

Més informacion Mas Informacion Més informacion

e Tecnologia del sensor. LCD /DLP
e Tecnologia de lamparas. SODIO / XENON / LED / LASER

e Correccion Optica. La correccién éptica (lens shift vertical y horizontal) es un tipo de
correccion que permite desplazar el cuerpo éptico del proyector, de manera que
podemos desplazar la imagen de este sin necesidad de mover fisicamente el aparato.

e Correccion electrénica.

Keystone vertical y horizontal / Correccién de esquinas / Correccion +
por puntos / Correccion esférica

La correccion electronica es un tipo de correccion con la que, a través de los menus del
proyector, podemos corregir distorsiones de la imagen.
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e Conexiones y resoluciones aceptadas. Los distintos terminales de entrada de sefial

uoc.edu

de video de que dispone un videoproyector y el tipo de resoluciones que el proyector

puede aceptar.

oy s TR 1 Remote 1 input
D® P9 6 OO 2 Remote 1 output
b T il 3 Remote 2 input
Euu@ fele) | ll Oq 4 Serial input
I——— §  Serial output
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MULTI PROJECTOR SYNC IN
3D SYNC 1 IN/OUT

MULTI PROJECTOR SYNC OUT
3DSYNC2 OuT

DC 1 output
DC 2 output
SDI 1 input
SDI 2 input
RGB 1 Input
RGB 2 Input
DVI-D input
HDMI input

16 LAN/DIGITAL LINK connector

2.3. Instalacion fisica

2.3.1. Perpendicularidad / Distorsion / Tipos de
correccion

La lente del proyector ha de estar perpendicular a la superficie de proyeccion para
conseguir un rectangulo perfecto.

T N g T' ..\
] o . [ ‘ E .
el st et =3 o H
Projected image s .o oe A

Cualquier angulacién del eje central de la lente respecto a la superficie de proyeccion

genera una distorsion en la imagen, de manera que, en lugar de un rectangulo perfecto,
obtenemos un trapezoide.
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El keystone es un tipo de correccién electronica de la imagen que permite modificar la
perspectiva para, en caso de distorsion, poder convertir un trapecio en un rectangulo
perfecto.
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2.3.3. Multiproyeccion / Blending / Stachking

2.3.4. Célculo de opticas / Distancias / Base de
pantalla

Las Opticas nos permiten conseguir distintos tamafios de proyeccion en funcién de la
Optica elegida y la distancia entre el proyector y la superficie a proyectar.

Las dpticas de los videoproyectores se numeran expresando una relacion entre la
distancia y los metros de base de la pantalla.

Zoom lens Zoom lens

ET-D75LE6 ET-D75LE10

Zoom lens

ET-D75LE20

Zoom lens

ET-D75LE30

Zoom lens

ET-D75LE40

Zoom lens

ET-D75LE8

Fixed-focus lens

ET-D75LES0

Fixed-focus lens

ET-D75LE95/
D75LES0

\RERR
A S Y

e OPTICA 1:1 = a 1 m de distancia hacemos una pantalla de 1 m de base.
e OPTICA 2.1:1 = a 2 m de distancia hacemos una pantalla de 1 m de base.
e OPTICA 4.25.1:1 = a 4,25 m de distancia hacemos una pantalla de 1 m de base.

En videoproyeccion siempre barajamos tres variables: focal de la lente / distancia / base
de la pantalla.

La distancia = focal x base de la pantalla Base de la pantalla = +
distancia / focal = distancia / base de la pantalla
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3. Conectores y tipos de senal

Conectores

BNC D-15 (VGA

DVI HDMI

OVl (Sngh Ln,

DisplayPort Mini DisplayPort

=,

¢
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Tipos de sefial

INTERFICIES DE VIDEO
High Definition Multimedia Interface
HDMI 1.0 3,96Gb/s 1920X1080 60p 8canales/192kHz/24bits
HDMI 1.1 3,96Gb/s 1920X1080 60p 8canales/192kHz/24bits
HDMI 1.2 3,96Gb/s 1920X1080 60p 8canales/192kHz/24bits
HDMI 1.3 8,16Gb/s 2560x1440 75p (WQHD)  8canales/192kHz/24bits
HDMI 1.4 8,16Gb/s 4096x2160 24p 8canales/192kHz/24bits conexién a internet 100Mb/s
HDMI 2.0 4096x2160 60p 32canales/192kHz/24bits
DVI (Digital Visual Interface)
DVI D Single Link 165Mhz 1920x1200 60Hz
DVI D Double Link 330Mhz 2560X1600 60Hz
DVI 1 Single Link 165Mhz 1920x1200 60Hz
DVI 1 Double Link 330Mhz 2560X1600 60Hz
DVIA 165Mhz 1920x1200 60Hz
SDI (Serial Digital Interface) 4:2:2 YCbCr Cable Balanceado 100 metros
SD-SDI (SMPTE 259M) 270-360Mbits/s Pal 576i / Nisc 480i
ED-SDI (SMPTE 344M) 540Mbits/s 480p/576p
HD-SDI (High De >n Serial Digital Interface)
HD-SDI (SMPTE 292M 1,485Gbit/s 720p/1080i
Dual Link HD-SDI (SMPTE 372M) 2,970Gbit/s 1080p
3G-SDI (SMPTE 424M) 2,970Gbit/s 1080p
UHD-SDI (UltraHigh De 1 Serial Digital Interface)
6G-SDI (SMPTE ST 2081-1) 5,940Gbit/s 2160 30p
12G-SDI (SMPTE 2082-1) 11,880Gbit/s 2160 60p
24G-SDI (SMPTE ST-2083) 24Gbit/s 2160 120p
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4. Conversores y hardware

Conversores

Mini DisplayPort - DVI

Mini DisplayPort - HDMI

Mini DisplayPort - VGA

Mini DisplayPort - VGA

@ =
HDMI - SDI DisplayPort - HDMI

SDI - FIBRA OPTICA

HDMI - FIBRA OPTICA

i
SR
(>
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Hardware ‘

MATRIZ HDMI SPLITTER HDMI

= ;
ON/OFF  yppare "OWER N UM our2 ours oura oD

Nnu"l HOMI OUTS OMI OUT2 mwwv
NPy

SWITCHER HDMI MIXER HDMI

v @ @

SOURCE  WODE  POSITION  SIZE  RESOLUTION
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Introduccién al video digital CC-BY-NC-ND pag. 16



	1. Características básicas video digital
	1.1. Resolución
	1.2. Proporción de aspecto
	1.3. Relación de aspecto de un píxel
	1.4. Velocidad de cuadro
	2. Características básicas de un videoproyector
	2.1. Características físicas
	2.2. Características técnicas
	2.3. Instalación física
	2.3.1. Perpendicularidad / Distorsión / Tipos de corrección
	2.3.2. On-axis / Off-axis / Suelo / Techo
	2.3.3. Multiproyección / Blending / Stachking
	2.3.4. Cálculo de ópticas / Distancias / Base de pantalla


	3. Conectores y tipos de señal
	4. Conversores y hardware

