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1. Características básicas video 
digital 

1.1. Resolución 

Número de píxeles de ancho y alto de una imagen de video. 

La resolución establece una proporción entre el alto y el ancho de la imagen. 
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1.2. Proporción de aspecto 

Relación entre el alto y el ancho de la imagen. 

 

1.3. Relación de aspecto de un píxel 

La relación de aspecto de un píxel (Pixel Aspect Ratio, a menudo abreviado en inglés 

PAR) es una relación matemática (ratio) que describe el modo en que la anchura de un 

píxel se compara a su altura en una imagen digital. 
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1.4. Velocidad de cuadro 

Fotogramas por segundo, también llamada tasa de refresco, imágenes por segundo, 

cuadros por segundo o FPS (del inglés frames per second), es la velocidad (tasa) a la 

cual un dispositivo muestra imágenes llamadas cuadros o fotogramas. 

25p / 30p / 50i / 60i / 50p / 60p / 100p / 120p 

Las frecuencias se muestran en dos tipos de escaneo de la imagen: p (progresivo), i 

(entrelazado). 

2. Características básicas de un 
videoproyector 

2.1. Características físicas 

• Cuerpo óptico. Sistema de lentes que tiene un videoproyector. Los proyectores 

domésticos tienen el cuerpo óptico acoplado en la carcasa del proyector; los 

proyectores profesionales disponen de juegos de ópticas intercambiables. 

• Lámparas. La lámpara es el cuerpo lumínico del proyector que permite la emisión de 

luz a través del cuerpo óptico. 

Las lámparas tienen una vida útil determinada por el fabricante a partir de la cual es 

preciso cambiar la lámpara por una nueva. 

 

Distintas tecnologías de lámparas: sodio / led / láser. + 
 

https://es.wikipedia.org/wiki/Fotograma
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• Sistema de ventilación. Por las altas temperaturas que pueden alcanzar las 

lámparas, los videoproyectores tienen un sistema de ventilación compuesto por 

ventiladores, filtros y sensores de temperatura. Cualquier fallo en el sistema de 

ventilación puede suponer que el proyector no se encienda o se apague de golpe. 

• Conexiones y electrónica de video. La parte del proyector donde se encuentran las 

conexiones de entrada de señal y la electrónica que procesa la señal de video. 
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2.2. Características técnicas 

• Potencia lumínica. La potencia lumínica de un proyector viene expresada en 

lúmenes. 

• Resolución nativa. Es la resolución óptima a la que trabaja un videoproyector. 

Normalmente viene especificada por el fabricante. 

• Tecnología del sensor. LCD / DLP 

• Tecnología de lámparas. SODIO / XENÓN / LED / LÁSER 

• Corrección óptica. La corrección óptica (lens shift vertical y horizontal) es un tipo de 

corrección que permite desplazar el cuerpo óptico del proyector, de manera que 

podemos desplazar la imagen de este sin necesidad de mover físicamente el aparato. 

• Corrección electrónica.  

Keystone vertical y horizontal / Corrección de esquinas / Corrección 

por puntos / Corrección esférica + 
 

La corrección electrónica es un tipo de corrección con la que, a través de los menús del 

proyector, podemos corregir distorsiones de la imagen. 
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• Conexiones y resoluciones aceptadas. Los distintos terminales de entrada de señal 

de video de que dispone un videoproyector y el tipo de resoluciones que el proyector 

puede aceptar. 

2.3. Instalación física 

2.3.1. Perpendicularidad / Distorsión / Tipos de 

corrección 
La lente del proyector ha de estar perpendicular a la superficie de proyección para 

conseguir un rectángulo perfecto. 

Cualquier angulación del eje central de la lente respecto a la superficie de proyección 

genera una distorsión en la imagen, de manera que, en lugar de un rectángulo perfecto, 

obtenemos un trapezoide. 
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El keystone es un tipo de corrección electrónica de la imagen que permite modificar la 

perspectiva para, en caso de distorsión, poder convertir un trapecio en un rectángulo 

perfecto. 

2.3.2. On-axis / Off-axis / Suelo / Techo 
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2.3.3. Multiproyección / Blending / Stachking 

2.3.4. Cálculo de ópticas / Distancias / Base de 

pantalla 
Las ópticas nos permiten conseguir distintos tamaños de proyección en función de la 

óptica elegida y la distancia entre el proyector y la superficie a proyectar. 

Las ópticas de los videoproyectores se numeran expresando una relación entre la 

distancia y los metros de base de la pantalla. 

• ÓPTICA 1:1 = a 1 m de distancia hacemos una pantalla de 1 m de base. 

• ÓPTICA 2.1:1 = a 2 m de distancia hacemos una pantalla de 1 m de base.  

• ÓPTICA 4.25.1:1 = a 4,25 m de distancia hacemos una pantalla de 1 m de base. 

En videoproyección siempre barajamos tres variables: focal de la lente / distancia / base 

de la pantalla. 

La distancia = focal x base de la pantalla Base de la pantalla = 

distancia / focal = distancia / base de la pantalla + 
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3. Conectores y tipos de señal 

Conectores 

BNC D-15 (VGA 

 

 

DVI HDMI 

 

 

DisplayPort Mini DisplayPort 
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Tipos de señal 
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4. Conversores y hardware 

Conversores 

Mini DisplayPort - DVI Mini DisplayPort - HDMI 

 

 

Mini DisplayPort - VGA Mini DisplayPort - VGA 

  

HDMI - SDI DisplayPort - HDMI 

  

SDI - FIBRA ÓPTICA HDMI - FIBRA ÓPTICA 

  

 

  



    
 
 
 

             

Introducción al video digital   CC-BY-NC-ND  pág. 16 
   

Hardware 

MATRIZ HDMI SPLITTER HDMI 

  

SWITCHER HDMI MIXER HDMI 
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