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1. Característiques bàsiques vídeo 
digital 

1.1. Resolució 

Nombre de píxels d’ample i alt d’una imatge de vídeo. La resolució estableix una 

proporció entre l’alçària i l’amplària de la imatge. 
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1.2. Proporció d’aspecte 

Relació entre l’alçària i l’amplària de la imatge. 

 

1.3. Relació d’aspecte d’un píxel 

La relació d’aspecte d’un píxel (Pixel Aspect Ratio, sovint abreujat en anglès PAR) és 

una relació matemàtica (ràtio) que descriu la manera com l’amplària d’un píxel es 

compara a la seva alçària en una imatge digital. 
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1.4. Velocitat de quadre 

Fotogrames per segon, també anomenada taxa de refresc, imatges per segon, 

quadres per segon o FPS (de l’anglès frames per second), és la velocitat (taxa) a la qual 

un dispositiu mostra imatges anomenades quadres o fotogrames. 

25p / 30p / 50i / 60i / 50p / 60p / 100p / 120p 

Les freqüències es mostren en dos tipus d’escaneig de la imatge: p (progressiu), i 

(entrellaçat). 

 

2. Característiques bàsiques d’un 
canó de projecció 

2.1. Característiques físiques 

• Cos òptic. Sistema de lents que té un canó de projecció. Els projectors domèstics 

tenen el cos òptic acoblat a la carcassa del projector; els projectors professionals 

disposen de jocs d’òptiques intercanviables. 

• Làmpades. La làmpada és el cos lumínic del projector que permet l’emissió de llum a 

través del cos òptic. Les làmpades tenen una vida útil determinada pel fabricant a 

partir de la qual cal canviar la làmpada per una  

de nova. 

 

Diferents tecnologies de làmpades: sodi / LED / làser. + 

https://es.wikipedia.org/wiki/Fotograma
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• Sistema de ventilació. Per les altes temperatures que poden assolir les làmpades, els 

canons de projecció tenen un sistema de ventilació compost per ventiladors, filtres i 

sensors de temperatura. Qualsevol fallada en el sistema de ventilació pot suposar que 

el projector no s’encengui o s’apagui de cop. 

• Connexions i electrònica de vídeo. La part del projector on es troben les connexions 

d’entrada de senyal i l’electrònica que processa el senyal de vídeo. 
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2.2. Característiques tècniques 

• Potència lumínica. La potència lumínica d’un projector ve expressada en lúmens. 

• Resolució nativa. És la resolució òptima a la qual treballa un canó de projecció. 

Normalment ve especificada pel fabricant. 

• Tecnologia del sensor. LCD / DLP 

• Tecnologia de làmpades. SODI / XENÓ / LED / LÀSER 

• Correcció òptica. La correcció òptica (lens shift vertical i horitzontal) és un tipus de 

correcció que permet desplaçar el cos òptic del projector, de manera que podem 

desplaçar la imatge d’aquest sense necessitat de moure físicament l’aparell. 

• Correcció electrònica.  

Keystone vertical i horitzontal / Correcció de cantonades / Correcció 

per punts / Correcció esfèrica + 
 

La correcció electrònica és un tipus de correcció amb la qual, a través dels menús del 

projector, podem corregir distorsions de la imatge. 
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• Connexions i resolucions acceptades. Els diferents terminals d’entrada de senyal 

de vídeo de què disposa un canó de projecció i el tipus de resolucions que el projector 

pot acceptar. 

 

2.3. Instal·lació física 

2.3.1. Perpendicularitat / Distorsió / Tipus de 

correcció 
 

La lent del projector ha d’estar perpendicular a la superfície de projecció per aconseguir 

un rectangle perfecte. 
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Qualsevol angulació de l’eix central de la lent respecte a la superfície de projecció genera 

una distorsió en la imatge, de manera que, en lloc d’un rectangle perfecte, obtenim un 

trapezoide. 

El keystone és un tipus de correcció electrònica de la imatge que permet modificar la 

perspectiva per, en cas de distorsió, poder convertir un trapezi en un rectangle perfecte. 

2.3.2. On-axis / Off-axis / Sòl / Sostre 
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2.3.3. Multiprojecció / Blending / Stachking 

 

2.3.4. Càlcul d’òptiques / Distàncies / Base de 

pantalla 
 

Les òptiques ens permeten aconseguir diferents mides de projecció en funció de l’òptica 

escollida i la distància entre el projector i la superfície per projectar. 

Les òptiques dels canons de projecció es numeren expressant una relació entre la 

distància i els metres de base de la pantalla. 

 

• ÒPTICA 1:1 = a 1 m de distància fem una pantalla d’1 m de base. 

• ÒPTICA 2.1:1 = a 2 m de distància fem una pantalla d’1 m de base.  

• ÒPTICA 4.25.1:1 = a 4,25 m de distància fem una pantalla d’1 m de base. 

En videoprojecció sempre fem servir tres variables: focal de la lent / distància / base de la 

pantalla. 
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La distància = focal x base de la pantalla  

Base de la pantalla = distància / focal = distància / base de la 

pantalla 

+ 

 3. Connectors i tipus de senyal 

Connectors 

BNC D-15 (VGA 

 

 

DVI HDMI 

 

 

DisplayPort Mini DisplayPort 

 
 

 
  



   
 
 
 

             

Introducció al vídeo digital   CC-BY-NC-ND  pàg. 13 
   

Tipus de senyal 

 

 

  



   
 
 
 

             

Introducció al vídeo digital   CC-BY-NC-ND  pàg. 14 
   

4. Convertidors i maquinari 

Convertidors 

Mini DisplayPort - DVI Mini DisplayPort - HDMI 

 

 

Mini DisplayPort - VGA Mini DisplayPort - VGA 

  

HDMI - SDI DisplayPort - HDMI 

  

SDI - FIBRA ÒPTICA HDMI - FIBRA ÒPTICA 
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Maquinari 

MATRIU HDMI SPLITTER HDMI 

  

SWITCHER HDMI MIXER HDMI 
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